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il pénetrera s ans ambre, il découvrir 2 ins- 5 s .
Quand il pénetrera seul dans une chambre, il découvrira une ins nocturne, des kakémonos suspendus au mobilier urbain oy
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en tétrapack dont les ombres Sont projetées sur un écran de

[l décidera du temps qui lui faudra pour sortir: papier : la lumiére est embarquée sur un petit train électrique,
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MEDiATION CULTURELLE

Les Championnes proposent des expériences
artistiques collectives, visant des moments sensibles,
tournés vers les autres et 'univers. Les laboratoires sont
menés en compagnie des Championnes en amont dune ou des re-
présentations. Ils sont adressés aux adultes. Les Championnes
affectionnent le partage avec des publics en lutte
contre une vulnérabilité, dott qu’elle vienne, avec
un public demandeur de moment d’expression.

1l est aussi possible de mélanger des adultes avec des enfants.

La proposition: Démarche d expérimentation et de transmis-
sion autour du jeu graphique et pictural. Création d'une image avec
une ombre, 4 partir de divers materiaux. Réalisation d objets plas-
tiques pour la scénographie en vue d'une représentation sur le terri-
toire. La médiation se cloture en complicité avec les personnes parti-
cipantes du laboratoire lors de ou des représentations programmees.
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Création plastique et Championne: Sarah Malan
Création plastique et Championne : Kantuta Varlet
Mécanismes poétiques et Championne:: Sandro Modica
Championne: Frédo Odelut

Création sonore et Championne : Anne-sophie Girault
Construction/scénographie: Nicolas Loridan
Chargée de production: Mélanie Gouband

Diffusion/ Production: Estelle Féraud

La compagnie Marche ou Réve soutient des formes et

des propositions nouvelles ou originales: « Les Entre- O
sorts de chez Suchet » projet mené par les Cham-

pionnes, ont toute leur place au sein de la compagnie.

CONTACT

Chargée de production et diffusion :
Estelle Féraud 0767482928
marche.reve@gmail.com

Porteuses de projet:
Sarah Malan 06 85 53 75 74

Kantuta Varlet 06 89 94 49 69
www.marcheoureve.net/les-championnes/




