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Ce sont deux chambres noires et une installation

SYECT ACLE ‘RK LPTiQ DE nocturne, un environnement plastique, des comé-

diens : les Championnes. C’est une parenthése

SPeCTACLE AViC {Ef;é’bfgﬂs WS A VIVRE JAVS Eyx pour s’ extraire de la réalité du moment.

. ’ Aprés avoir pris rendez-vous, elles accueillent le spectateur pour
ENTRE . 5 Of\TS une immersion chez Suchet. A ’heure prévue, les Championnes

louffoques le guident, Iinvitent dans l'aréne des Entre-sorts.
W , Elles le feront entrer, chercher, écouter, parler, explorer, découvrir.
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i E 5 ]’E CT, &CUL |NT|' I S’lE Quand il pénetrera seul dans une chambre, il découvrira une ins-
\$ T A RE M tallation plastique, un chahut dombres, de lumiéres et de sons.
W 1l décidera du temps qui lui faudra pour sortir.
Vi S\TE 50[_,’ m RE £f # RSUTE Lunivers Suchet cest un espace intime, la croisée de

la lumiére, de la fantaisie et des ombres, cest de la

STECT‘(’C‘LE’ASSE Relle ENTK[ |N$T Al ‘\ON 1] S?ZHP'CLE DE RVE surprise, du mystére, de la bizarrerie d’'un secret, un
ENT RE SOKTS DE Rl £ W mirage a sapproprier dans I'instant.
e quil se passe chez Suchet se chuchotte secrétement chez
[CAREHENT 2€ T4PIER™ Sucher, T her uchetse uchatieseariement
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Création plastique et Championne: Sarah Malan

Création plastique et Championne : Kantuta Varlet

Mécanismes poétiques et Championne : Sandro Modica

Championne: Frédo Odelut

Création sonore et Championne : Anne-sophie Girault

Construction : Nicolas Loridan

Chargée de production: Mélanie Gouband

Chargée de diffusion: Estelle Féraud

La compagnie Marche ou Réve soutient des formes et des
propositions nouvelles ou originales: « Les Entre-sorts de
chez Suchet » projet mené par les Championnes, ont toute
leur place au sein de la compagnie.

CONTACT

Chargée de diffusion :
Estelle Féraud 0767482928
marche.reve@gmail.com

Porteuses de projet:

Sarah Malan 06 85 53 75 74

Kantuta Varlet 06 89 94 49 69
www.marcheoureve.net/les-championnes/
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Les Entre-sorts de chez Suchet aiment faire leur
nid pour plusieurs jours, a voir ensemble si clest
possible! Ils s’adaptent la ou ils émergent.
La scénographie peut se déployer de différentes
manieres et créer a chaque fois un nouvel espace.

Les Entre-sorts de chez Suchet, c’est un espace
scénographié avec:

- Le périmetre comprend 2 chambres noires, une installation
nocturne, des kakemonos suspendus au mobilier urbain ou
dans les arbres ou dans un hall.

- « La chambre noire a poils » Cirque de figurines 2D
en tétrapack dont les ombres sont projetées sur un écran de
papier; la lumiére est embarquée sur un petit train électrique,
on en profite seul, assis.

- « La chambre noire a pied » Nu pieds, avec une lampe
entre les mains, dans un décor de papier blanc, on trouve des
sculptures de papier que lon éclaire. On plonge dans un décor
mouvant dont on est seul réalisateur.

- « Une installation nocturne a tentacules»

4 personnes pour une console lumiere, des lampes et un grand
écran de papier. Elles expérimentent les jeux avec lombre et la
lumiere. Ces trouvailles sont un spectacle pour elles mais aussi
pour les curieux (en cours de création).



ME DiATION CULTURELLE

Les Championnes proposent des expériences
artistiques collectives, visant des moments sensibles,
tournés vers les autres et 'univers. Les laboratoires sont
menés en compagnie des Championnes en amont d’'une ou des re-
présentations. Ils sont adressés aux adultes. Les Championnes
affectionnent le partage avec des publics en lutte
contre une vulnérabilité, dou quelle vienne, avec
un public demandeur de moment d’expression.

Il est aussi possible de mélanger des adultes avec des enfants.

La proposition: Démarche d’ expérimentation et de transmis-
sion autour du jeu graphique et pictural. Création d'une image avec
une ombre, a partir de divers materjaux. Réalisation dobjets plas-
tiques pour la scénographie en vue d’une représentation sur le terri-
toire. La médiation se cléture en complicité avec les personnes parti-
cipantes du laboratoire lors de ou des représentations programmeées.

TecHNiQuE

Spectacle tout public dés 8 ans

Temps de spectacle:
6 heures entrecoupées de pause réparties en fonction de la programmation

Jauge par chambre noire :

1 personne par passage par entre-sort, I'un apres l'autre.

Jauge pour I'installation nocturne : groupe de quatre
Distribution: 4 Championnes.

Espace de jeu:

Dans un espace extérieur -place, parc, cour, forét: le spectacle
entre dans environ 200 M2, un repérage et une adaptation est
obligatoirement & envisager.

En intérieur: hall de 150M2 pour les 2 chambres + 50M2 ou un
plateau de théétre pour l'installation nocturne.

Conditions techniques de jeu :

Le dispositif nécéssite 2 prises 16A dont une en loge, la Cie fournie
le matériel son et lumiére. Les temps de montage et de démontage
se font la veille et le lendemain du ou des jours de représentations.
Evidemment pour plus de détails nous sommes a
votre disposition.

Accueil public : Le spectateur vient prendre rendez , il choi-
sit son horaire et lentresort qu’il veut voir. A I'heure dite, accueil-
li, il sera bienvenu chez Suchet le temps qu’il lui faudra.



